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AGE OF RECKONING
Paris, Frankreich, 6. Juni 2006 - GOA, France Telecoms Herausgeber von
Onlinespielen, ist stolz darauf anzuk¢ndigen, dass sie sich die Exklusivrechte f¢r die

Herausgabe und den Online-Betrieb des gespannt erwarteten MMORPG Warhammer®
Online: Age of Reckoning®von Mythic Entertainment gesichert haben.

Warhammer® Online: Age of Reckoning® welches im Herbst 2007 in Amerika
und in Europa f¢r den PC erscheinen soll, basiert auf der ber¢ihmten
Warhammer® Fantasy-Welt von Games Workshop. Es zeichnet sich durch ein
modernes fiRealm vs. ReaImE (RVR)0 - Spiel aus, das den Kampf Spieler gegen Spieler
(Player vs. Player - PvP) nahtlos mit dem des Spielers gegen Monster (Player vs.
Enemy - PVE) zu einem innovativen Massively Multiplayer OnlineTErlebnis verbindet.

AWir sind dar¢ ber hechsterfreut, wieder mit Mythic zusammen zu arbeiten
und auf unserer f¢nfj2hrigen Partnerschaft und gemeinsamen Erfahrung
aufbauen zu k®nnen,0 kommentiert Ghislaine Le Rhun, Gesch&ftsf¢; hrung GOA.
Warhammer Online hat ein enormes Potential. Wir werden uns diesem Spiel mit all
der Sorgfalt widmen, die ihm zusteht.

AMythics ¢berw2ltigendes Kennen, groCe PvP-Features zu erschaffen,
die einen lang anhaltenden SpaC garantieren, wird WAR zu einem
einzigartigen Spiel machen. Dazu kommt noch das unglaublich vielf2ltige
Universum von Warhammer, epische Abenteuer, Humor und eine sehr
unmittelbare Spielererfahrung, und schon hat man alle Zutaten f¢r einen
Blockbuster. Wir k®nnen es kaum erwarten, das Spiel den europ®ischen
Spielern zu pr&sentieren.o

ADie erste Zusammenarbeit von Mythic und GOA brachte Dark Age of
Camelotf viele Jahre lang an die Spitze der MMORPGs in Europa,0 best2tigte
Mark Jacobs, Gesch2ftsfshrer und Pra@sident von Mythic Entertainment. AMit
WAR wollen wir nichts Geringeres als Europa im Sturm erobern und den
F¢hrungsplatz auf dem europ®ischen Markt zur¢ ckgewinnen.o

Nachdem es sich bereits einer auCerordentlichen Mundpropaganda erfreute, wurde

WAR auf der diesj2hrigen E3 ¢berw?ltigend aufgenommen und erzeugte weltweit
extrem positive Berichte und Feedback.
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Warhammert Online: Age of Reckoning® erscheint im Herbst 2007 f¢r den PC. Um
mehr ¢ber WAR zu erfahren, suchen Sie die europ®ische Internetseite des Spiels
unter www.war-europe.com auf.

1BER GOA

GOA ist die Computerspielabteilung von France Telecoms fiContent Divisiono und kann
auf sechs Jahre Erfahrung im Management von Massively Multiplayer Online Role-
playing Games zur¢ckblicken. Als Vorreiter dieser Aktivit2t in Europa verbinden seine
Teams Sachkenntnis mit einer Leidenschaft f¢r Spiele. Dar¢ ber hinaus kann sie sich
auf France Telecoms technische Plattform st¢ tzen, um den europ@ischen Spielern das
Optimum der Online-Spiele zu vermitteln.

1BER MYTHIC ENTERTAINMENTE

Mythic Entertainment feiert sein zehnj2hriges Jubil2um als einer der weltweit
erfolgreichsten Entwickler und Publisher auf dem Gebiet der Massive Multiplayer
Onlinerollenspiele. Zu seinen 15 Onlinespielen z&hlt das vielfach ausgezeichnete
Dark Age of Camelott. Mythics Erfolg basiert auf einer gesch¢tzten Technologie,
signiykantem Spieldesign und beispielhaftem Kundenservice, gew#2hrleistet durch ein
talentiertes Team aus ¢ber 170 Mitarbeitern. Spieler in fast allen L2ndern dieser Welt
streifen durch die Landschaften von Dark Age of Camelot®, das in sieben Sprachen
Jbersetzt ist.

1BER WARHAMMERE ONLINE: AGE OF RECKONINGE (WAR)

In Warhammer® Online: Age of Reckoning® (WAR), dem neuen MMORPG von den
Machern von Dark Age of Camelot®, herrscht ¢berall Krieg. WAR basiert auf dem
hochst erfolgreichen Tabletop Fantasy-Strategiespiel Warhammert von Games
Workshop und bietet aktuellstes Realm vs. RealmE (RVR)-Spiel, welches die Spieler
in eine Welt mit unaufh®rlichen Konpikten tragt. Spieler k°nnen sich den Armeen der
Ordnung (Zwerge, Hochelfen und menschliche Angeh®rige des Imperiums) oder den
ynsteren Armeen der Zerst®rung (Orks, Goblins, Dunkelelfen und menschliche Anbeter
des Chaos) anschlieCen, um als das h®chste Ziel im RvR-Kampf eine Hauptstadt des
Feindes pl¢ndern zu k®nnen. Hierfsr muss eine Armee in das Heimatland der Gegner
eindringen und es erobern. Entscheidungsk®mpfe ynden auf Schlachtfeldern statt,
wo man einen bestimmten Auftrag verfolgt, oder in instanzierten Gebieten, in denen
die Krafte der teilnehmenden Spieler ggf. durch als AHunde des Kriegesf bezeichnete
NSC-SCldner ausbalanciert werden. Zum ersten Mal verbindet das RvR-System von
WAR Player vs. Player (PvP)-Kampf und Player vs. Environment (PvE)-Quests in ein
und demselben Gebiet. Jeder Aspekt des Spieles, einschlieClich der PvE-Missionen,
tragt auf irgendeine Weise zu dem umfassenden Krieg bei. Warhammerf Online:
Age of Reckoning® kann aus ¢ber einem Vierteljahrhundert angesammelten und sehr
detaillierten Quellenmaterialien sch@®pfen und wird Games Workshops Fantasywelt
auf eine Art ins Leben rufen, die es Spielern erm®@glicht, Charaktere zu erstellen, die
zu groCen Taten und Ruhm auf dem Schlachtfeld bestimmt sind.

&



1 BER WARHAMMERE

Games Workshop erschuf die Welt von Warhammer vor mehr als 23 Jahren und
gestaltete eine Szenerie f¢r ein erfolgreiches Tabletop-Fantasystrategiespiel gleichen
Namens. Seitdem wurde das Spiel in sechs Editionen ver@ffentlicht, z2hlt dutzende
an Erg®nzungen und schuf die Grundlage f¢r zehntausende einzigartiger Designs an
Modell-K&mpferyguren. Mittlerweile z2hlt Warhammer zu einer der bestdokumen-
tierten und detailliertesten Fantasy-Welten, die derzeit existieren. Die Welt selbst ist
ein dunkles und bedrohliches Fantasie-Reich, in dem Elfen, Orks, Zwerge, Untote und
viele andere V°lker regelm2Cig in m&chtigen Schlachten aufeinandertreffen, um den
Sieg f¢r sich zu gewinnen und ihre Herrschaft auszudehnen. W2hrenddessen streben
heimt¢ckische Chaos-M2chte danach, die grundlegende Gesellschaftsstruktur
zu untergrabentsowohl von innen als auch durch unmittelbare Invasionen ihrer
Heerscharen von D&monen, Bestien und korrumpierten Champions.

Die Warhammer-Community erstreckt sich ¢ber den gesamten Globus, unterst¢tzt
durch ¢ber 330 Gameshop-Filialen, mehr als 4.000 unabh®ngigen H&ndlern und
zahlreichen Spielclubs, Turnieren und Events. Beispielsweise yndet j2hrlich der Games
Day sowie die Vergabe der Golden-Demon-Auszeichnung in GroCbritannien, den USA,
Deutschland, Kanada, Frankreich, Italien, Spanien und Australien statt. Dar¢ber
hinaus besteht eine immer gr°Cer werdende Spielergemeinde im Internet rund um
die ofyzielle Webseite sowie mehrere tausend Fanseiten.

1 BER GAMES WORKSHOP

Die Games Workshop Group PLC stellt eines der weltweit greCten Unternehmen f¢r
Tabletop-Strategiespiele dar. Beheimatet in Nottingham, GroCbritannien, entwickelt,
produziert und vertreibt der Hersteller Modell-Spielyguren, Romane, Sammelkarten
und Rollenspiele f¢r seine Warhammer und Warhammer 40.000-Reihen. Dabei
beliefert Games Workshop mehr als 330 seiner eigenen Hobby-Zentren, mehr als
4.000 unabh#&ngige H&ndler in ¢ber 50 L&ndern weltweit und bietet sein Angebot via
Internet und Versandhandel an. Games Workshop, Warhammer sowie alle Bilder, Velker
und Charaktere aus dem Warhammer-Universum sind eingetragene und geschg¢tzte
Marken der E Games Workshop LTD 2000-2006, registriert in GroCbritannien und
anderen L&ndern dieser Welt. Alle Rechte vorbehalten.




